
Modalità di Iscrizione
L’iscrizione deve essere effettuata attraverso il sito  
https://www.cism.it/.

Il corso potrà essere seguito sia in presenza sia da remoto.

La partecipazione è gratuita. 

Termine per le iscrizioni: 15 ottobre 2026 

Il corso è rivolto in via prioritaria al personale dei Comuni 
della provincia di Udine.

Il corso è organizzato in collaborazione con il Comune di 
Udine e valido ai fini dell’assolvimento dell’obbligo delle 40 
ore annue di formazione per il personale dei comuni.

Vi è la possibilità di partecipazione anche per gli ingegneri 
iscritti all’albo per i quali è prevista l’assegnazione di 4 CFP. 
In fase di registrazione online, gli interessati al riconosci-
mento dei CFP sono tenuti a indicare l’Ordine di apparte-
nenza e il relativo numero di iscrizione. 

Il riconoscimento delle ore di formazione per i dipendenti 
comunali e dei crediti formativi per gli ingegneri è subordinato 
al superamento di un test di verifica e alla partecipazione 
all’intera durata del corso. Non è ammessa la partecipazione 
in modalità mista, ossia parte in presenza e parte online.

INFORMAZIONI
Centro Internazionale di Scienze Meccaniche (Sede del Corso)
Palazzo del Torso - Piazza Garibaldi 18
33100 Udine
tel. 0432 248511 
E-mail: info@cism.it  |  http://www.cism.it 

Promosso e coordinato dalla Sezione 
Advanced Professional Training  

del CISM

con il contributo di:
Comune di Udine

Udine, 19 ottobre 2026
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INTELLIGENZA ARTIFICIALE  
NELLA PUBBLICA  

AMMINISTRAZIONE. 

Governance, dati e territorio
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L’Intelligenza Artificiale sta trasformando rapidamente 
processi, servizi e modelli organizzativi della Pubblica 
Amministrazione, aprendo nuove opportunità ma 
anche importanti questioni normative, gestionali e 
tecnologiche.

Il corso propone una lettura multidisciplinare di questa 
trasformazione, affrontando il quadro regolatorio 
dell’AI e dell’AI Act, i modelli organizzativi e di 
governance, le strategie di adozione, le applicazioni 
in ambito smart city e GeoAI, gli acquisti di soluzioni 
di Intelligenza Artificiale e, più in generale, il ruolo 
dell’AI nei percorsi di trasformazione digitale della PA.

Attraverso il contributo di docenti universitari, esperti 
e professionisti della Pubblica Amministrazione, la 
giornata offrirà strumenti, esperienze e casi concreti 
utili a comprendere come introdurre e governare l’AI 
in modo consapevole ed efficace.

RELATORI

Paolo Coppola- Università degli Studi di Udine

Federico Costantini - Università degli Studi di Udine

Elena D’Orlando - Chair - Università degli Studi di Udine 

Diego Martini - Comune di Udine

Pier Marco Rosa Salva - Università degli Studi di Udine

Andrea Saccavini - Comune di Udine

Anna Spangher - Comune di Udine

Paolo Vicenzotto - DPO del CISM e del Comune di Udine

PROGRAMMA

09.00-09.30 	Registrazione

09.30-10.00 	Saluti istituzionali

10.00-10.45  Federico Costantini  
IA e Pubblica amministrazione: problemi 
emergenti tra tecnologia, organizzazione e 
regolazione

10.45-11.30	 Paolo Vicenzotto  
Quale modello organizzativo di gestione dei 
sistemi di Intelligenza Artificiali nelle Pubbliche 
Amministrazioni? GDPR, L. 132/2025,  
DPR 62/13 e altre norme di riferimento

11.30-11.45	 	Coffee break

11.45-12.30 	Andrea Saccavini  
Strategie di adozione, modelli operativi  
e lezioni apprese

12.30-13.15 	Anna Spangher e Diego Martini  
Smart city, digital twin, GeoAI,  
Destination Earth / Copernicus

13.15-14.15		 Pausa pranzo

14.15-15.00 		 Paolo Coppola  
Trasformazione digitale della Pubblica 
Amministrazione

15.00-15.15	 	Coffee break

15.15-16.00	 	Pier Marco Rosa Salva 
Procedure di acquisto e condizioni per l’utilizzo 
dell’IA

16.00-16.45	 	Elena D’Orlando 
Conclusioni e chiusura dei lavori
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